
Dextérité manuelle

Code
tâche Nom de la tâche

Note brute
(meilleur essai) Note étalonnée

DM1
Tracer des cercles
Cercles incorrects 1 12

DM2*

Placer des chevilles
Main préférée (11)

22

13
Placer des chevilles
Autre main (15)

18

DM3 Enfiler des cubes percés 30 11

DM4 Enfiler un lacet 23 12

Viser et attraper

Code
tâche Nom de la tâche

Note brute
(meilleur essai) Note étalonnée

VA1 Attraper à deux mains 10 10

VA2 Lancer le sac lesté sur le tapis 7 11

VA3 Lancer et attraper à deux mains 6 10

Équilibre et locomotion

Code
tâche

Nom de la tâche Note brute
(meilleur essai)

Note étalonnée

EL1*

Tenir en équilibre sur un pied (Planche)
Meilleure jambe (9)

22

11
Tenir en équilibre sur un pied (Planche)
Autre jambe (12)

20

EL2 Marcher talons-pointes en avant 15 10

EL3*

Sauter à cloche-pied sur des tapis
Meilleure jambe (10)

10

10
Sauter à cloche-pied sur des tapis
Autre jambe (10)

10



Note complémentaire

Code
tâche Nom de la tâche Note brute Note étalonnée

DM1
Tracer des cercles
Temps mis 47 12

Notes des trois domaines †

Intervalle de confiance : 95 %

Domaine
Note de
domaine Note T Rang percentile IC (95 %)

Dextérité manuelle
Note de domaine 48 60 85 50 – 70

Viser et attraper
Note de domaine 31 52 59 42 – 62

Équilibre et locomotion
Note de domaine 31 54 66 44 – 64

Note totale de motricité
(NTM)
Somme des notes étalonnées

110 59 82 49 – 69

 

  Note brute Zone rouge
Zone

orange
Zone verte

Note totale de motricité du
Questionnaire

1     ✓

Note totale non motrice
du Questionnaire

14   ✓  

Dextérité manuelle 4     ✓

Viser et attraper 2     ✓

Équilibre et locomotion 1     ✓
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